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	二、主要做法与经验成果
	（一）以创设基础技能培养大平台、构建核心能力提升小模块、设置多种发展方向，解决课程体系设计不合理的问
	（二）以项目驱动强化学习目标、全程贯通夯实学做一体，解决学生实践技能不突出的问题
	（三）以多元协作共建工作室和工坊、校企合作同构教学场景，解决校企双元育人不深入的问题
	一是引企入校。通过吸引优秀的文化创意企业，共建工作室和工坊，师生共创“沉浸式”课堂，营造艺术创新创意


