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一、概述 

安徽商贸职业技术学院智慧课堂，是以教学诊改为目标，围绕教师的备课讲

课工作、学生的线下线上的课前课中课后学习，的这样一个教与学的辅助工具，

再通过对师生的教学数据进行统计分析，以满足教学诊改需要的教学平台。 

我们以信息技术为基础，参考了翻转课堂、混合课堂、双师模式、互动教学

等多种教学模式与教学理论，通过对高职院校教学模式的创新，优化了教师备课

和教案设计过程，扩展和丰富了课堂教学手段，提升了课堂教学的效率和效果，

通过积分手段有效地促进了学生的学习，最终把教学过程中教师和学生的所有教

学行为和学习行为汇聚起来，通过分析评价系统提供围绕诊断点设计的各类诊断

指标/趋势/分析结果，从而实现教学诊改的整体目标，全面提升我校的教学质量。 

 

二、角色和学习类型说明 

本平台主要包括三大类角色：教师、学生、管理员，本手册着重对教师和学

生的操作使用进行说明。 

智慧课堂支持的学习形式主要分为两种：线上线下结合的专业课程学习和线

上的课程学习。专业课程学习主要是帮助老师和学生更好的完成专业所要求的各

相关课程的学习，包括课堂上的互动教学，和课前课后的线上线下学习。线上课

程主要是实现各种选修课、兴趣类课程的学习。 

因此，教师在智慧课堂中，主要是完成备课、讲课（专业课程）、作业批阅等

工作。这些工作主要通过 PC 来完成的，但是我们也支持使用手机（在微信中）



 

 

来进行讲课、批阅作业，以方便老师完成教学工作。而作为学生，主要是完成课

堂上的互动学习、课前的线上预习、课后线上复习，课中部分主要通过手机（微

信）来完成，课前课后的学习可通过手机、也可通过 PC 来完成。 

 

三、操作使用说明 

老师部分 

1. 备课 

本节主要说明老师如何使用智慧课堂对专业课程进行备课。 

1.1 基本的备课 

通过点击学校首页的“智慧课堂”，即可进入到智慧课堂的首页，点击顶部导

航中的“我的教学”，即可进入到“我”的课程列表，在这里显示的是所有由学校教

务处指定的、本学期“我”在教的所有专业课程。 

 

在某门课的下拉展开的班级列表中，找到你想要备课的那门课、那个班级，

点击“班级教案”，进入该班级的教案管理页面。 



 

 

 

这里默认显示的是这门课、这个班级的所有课次的一个列表。每个课次都有

一份相对应的教案，找到你要备课的那个课次，点击“备课”，即可进入到该课次

的备课界面了。 

 

一个课次的教案主要分为两部分：教案信息和教学活动。通过点击“编辑教案

信息”，即可打开编辑教案信息的弹框界面，在这里可以编辑课次标题、教学目

的、教学目标（能力目标、知识目标、素质目标）、任务与案例等基本的信息。 

1.2 教学活动 



 

 

教学活动，是教学和学习的主体，所有的教学内容都编辑录入在这里。老师

可以给课前、课中、课后分别创建不同的教学活动和学习任务。点击“添加活动”

即可开始录入内容，开始创建活动。 

 

老师可以为课前创建内容展示类的 PPT、视频、图文、文档、音频活动，也

可以创建互动类的调查、资料下载、实践作业活动。 

 

对于内容展示类的活动，只需要简单的通过上传一个 ppt 文件，或者视频文



 

 

件、doc/docx 文件、pdf 文件、音频文件，或者设置一些图文的内容就可以了。

作为学生，相应的则需要在每一次课的课前去学习这些内容。 

 

创建活动时，老师还可以为这个活动设置一个积分规则，来决定学生在完成

这个活动/任务后，是否能获得积分。一旦设置为可获得积分，学生就能相应的

获得积分了（具体的积分展示详见下文“学生部分”的说明）。 

 

创建互动类的活动，则需要根据不同的活动类型设置不同的内容。例如创建



 

 

调查活动，需要首先设计并创建一个调查问卷；创建资料下载活动，需要上传需

要让学生下载的资料文件；创建实践作业，需要设置实践作业的文件类型。互动

类的活动，也是可以设置积分规则的。 

创建课中和课后的教学活动的方式跟课前类似。不同的是，由于课前、课中、

课后在教学过程当中所处的阶段不同，所以相应的，课中、课后能创建的活动也

各自不同。在课中，老师除了能创建 PPT、视频等展示类的活动以外，还能创建

点名答题、一句话问答、抢答、展示墙、头脑风暴、调查、测验、实践作业、课

间休息的活动。而在课后，老师还可以创建题目作业、实践作业、随机测验、资

料下载、调查的活动。 

点名答题，是一种在课堂上以随机抽查方式进行答题的互动活动形式。老师

只需要在课前编辑教案时，设计好问题，创建一个点名答题的活动，把问题输入

进去，即可完成准备。然后当上课时，只需点击“随机点名”按钮，即可随机抽取

学生起来回答问题（一次抽取一个），学生回答完毕后，老师可以根据表现给予

相应的积分奖励。通过这种方式，保证了点名的随机性和公平性，而通过积分奖

励则激励了学生的学习积极性。更重要的是同学们在课堂上的表现，系统都会默

默记录下来，作为老师课堂报告、学生个人课堂报告的基础数据，也可以作为学

生的平时成绩的评判依据。 



 

 

 

一句话问答，是一种在课堂上要求所有学生当场作出回答的互动活动形式。

类似点名答题，老师在课前输入问题以完成这个活动的创建，在课中点击“开始

回答”来进行这个活动。学生通过在手机上输入回答，完成互动。每位学生输入

的答案都会实时的显示在大屏幕上，老师可以对每一个答案进行点评，学生也可

以对其他同学的答案进行点赞和发表评论。通过这种方式，老师能够快速的了解

到每一个学生的学习掌握情况，比之前的抽查式的反馈方式，效果改善了许多。 

 



 

 

抢答，是一种在课堂上让学生们通过抢答的方式来回答问题的互动活动形式。

同样，老师输入问题以完成活动的创建，在课中点击“开始抢答”来进行这个活动。

学生使用手机，以类似抢红包的方式来获得起来回答问题的机会，回答完后，老

师也可以根据表现给予积分奖励。这是一种趣味性比较强的活动形式，能较好的

活跃课堂气氛。 

 

展示墙，也是一种在课堂上要求所有学生当场作出回答的互动活动形式。但

是它跟一句话问答有所不同，一句话问答需要学生提交文字回答，而展示墙则需

要学生提交图片回答。另外，一句话问答需要每位学生各自作出回答，而展示墙

支持分组完成任务，而分组完成之后的结果又支持按分组提交或者各自提交。 



 

 

 

头脑风暴，有点类似于一句话问答和展示墙的混合体。老师通过输入一个讨

论的主题来创建一个头脑风暴活动。学生在分组讨论以后，提交讨论的结果，可

以是分组提交，也可以是各自提交。 

 

随机测验，是一种在课后通过学生做题来验证学习效果的活动形式。老师需

要设置好该次测验的题目来源，是来自于整个课程的题目、还是某个课次的某个

活动下的题目，然后设置好题型和题目数量，这个活动就创建完成了。每个学生



 

 

在进入测验后，看到的都是一份完全随机生成的测试卷，里面的题目、顺序都是

完全随机的，这样就保证了测验结果的准确性，减少了抄袭作弊的可能性。 

 

 

1.3 教案的分享和导入 

老师们通常会在多个班级当中教学，或者一个课程会在几个学年当中连续教

不同的班，而这些教案中可能很多内容都是一样的。考虑于此，系统提供了教案

的分享和导入功能。老师可以在编辑课次时，从另一个课次导入教案，也可以在

课次教案列表中，导入一整个课程的教案。 

导入单个课次时，首先需要选择教案来源，是来自于“我”自己的教案，还是其

他老师分享给“我”的，然后选择需要导入的课程和课次就可以了。通过这样一

种方式，快速在已有的基础上，创建新的教案内容。 



 

 

 

 

2. 讲课 

老师在课堂上的讲课，既是老师的核心工作，也是智慧课堂的核心功能之一。 

2.1 提醒推送 

在正式开始授课前，老师如果布置了课前活动，可以首先通过预览功能查看

课前活动的完成情况。如果完成情况不理想，可以通过“推送提醒”的功能，在微

信中给同学们推送一个提醒消息，要求同学们及时完成课前的各种预习活动。 



 

 

 

2.2 课堂授课 

在某个班级的教案管理页面，在课次列表中的“备课”按钮旁边，就是“上课”按

钮，找到你要上课的那个课次，点击“上课”，即可进入到该课次的上课界面。点

击正中央的“开始上课”按钮，即可开始上课，所有的教学内容和操作按钮才会显

示出来。此时，也可点击右上角的全屏按钮，把整个页面全屏显示，这样学生在

下面观看的视觉效果更好。 

 



 

 

点击上课后，将显示具体的教学内容，如果老师布置了课前活动，则将会默

认显示一个“课前活动汇总”的界面。通过这样一种对课前活动完成情况统计回顾，

老师能够清晰的知道同学们对于课前活动的整体完成情况。而具体的完成情况，

则可以通过在右侧的任务列表中点击某个活动来查看（目前只针对调查活动，可

查看调查结果）。 

 

老师可以通过点击右侧任务列表中某个任务，使左侧显示出相应的活动内容。

此时，点击左侧空白区域，右侧的任务列表会自动收起，这样使整个内容展示区

域的面积更大了，展示/互动的效果也更好了。除了点击空白区域，点击右上角

的“任务”按钮，同样也能隐藏任务列表。在右侧任务列表收起的情况下，老师可

以通过点击右下角的“下一活动”、“上一活动”来进行连续的任务活动切换。 



 

 

 

对于一句话问答、抢答、调查、展示墙等互动活动，所有的操作控制按钮统

一都显示在底部的中央，方便老师找到并操作。 

签到的操作跟原来还是一样的，老师在一堂课中可发起两次签到。 

 

当授课完成后，老师可点击“下课”按钮进行下课操作，下课后，本课次就会被

设置为“已授课”状态，老师就不能再编辑它的教案内容，只能编辑填写“课后体

会”。而页面也会停留在这个页面中，而不再会跳转到其他页面。 



 

 

 

 

2.3 签到 

老师可以在课堂中随时发起签到，一次授课总共可发起两次签到。老师发起

签到后，会在大屏幕上展示出一个随机生成的 4 位签到码。学生在手机上输入签

到码完成签到，签到的同时，会自动把该学生当前的位置信息自动附加到他的签

到记录中去。 

在签到的进行过程中，老师可以随时查看当前的签到进度，具体的签到情况，



 

 

哪些人已签到，哪些人未签到。 

待签到完成后，老师可点击“结束签到”来终止签到。一次签到结束后，签到结

果也就自动生成了。老师可以进行补签和调整，以处理以外的情况，学生不能再

对签到结果进行变更。 

 

 



 

 

 

 

3. 作业批阅 

对于老师布置的作业和测验，包括题目作业、实践作业、课中的随堂测验、

课后的随机测验，如果全都是客观题的（单选题、多选题、不定项选择题、判断

题、填空题），系统将会根据输入题目时给出的正确答案自动进行阅卷，不需要

老师的人工介入，而如果是主观题的（问答题），则必须要老师来进行手工阅卷。 

系统将会显示所有的作业、测验的活动，提示有多少人未交、多少人未批阅、

多少人已批阅。点击“未批阅”，即可看到所有带批阅的作业和测验结果。然后点

击批阅，即挨个查看每个学生的作业/测验结果，然后进行批阅，打分或者给出

评语，完成批阅。 



 

 

 

 

4. 学习数据 

在整个教学和学习的过程中，老师可以随时查看某个课程的各类学习数据，

以快速全面地掌握学生的学习情况。 

这些数据包括：课堂数据报告（课程的平均出勤率、课堂互动参与率、课前

活动完成率、课后互动完成率、课程平均满意度、发放总积分）、学生学习情况

（本班学生多维度分析）、每个课次的任务完成率详情、每个活动/任务的学习详

情。 



 

 

 

 



 

 

 

 

5. 课程编辑 

老师除了可以编辑课次教案、维护班级学生名单、批阅作业测验以外，还可

对课程本身做一些编辑管理的工作。比如编辑课程名称（标题），更改课程封面

图片、管理课程中使用到的文件、题目、试卷、调查问卷等各种资源。 

 



 

 

 

 

6. 线上课程的课程管理 

除了课堂教学以外，老师也可以自己创建和管理线上学习的课程。对于这些

课程，老师可管理编辑的东西更多，自由度更大。而对于学生来说，这些课程也

是可以随意加入、自由学习的。 



 

 

 

老师创建一个线上课程，可以自己管理它的发布状态，可以在把内容都编辑

好了以后，再发布出去。老师可以按照自己的教学思路，去编排教学内容，可以

以章、节为框架结构，然后再添加教学活动，而这些教学活动则更多的是更适合

在线上学习的活动形式。 

 

 

学生部分 

1. 课堂互动学习 



 

 

学生的主要职责是学习，云课堂能够帮助学生更好的完成课中、课前、课后

的学习。首先是课中部分，前文介绍老师如何使用云课堂在课中进行讲课，相应

的学生在课堂上，使用手机在微信中，完成课堂学习互动。 

学习的过程和节奏由老师来负责控制，学生需要做的是跟紧老师的节奏，完

成各种学习、互动的任务。因此当老师在课堂上发起某个互动活动时，学生在手

机端可以方便的参与活动，而当老师在进行播放 PPT、播放视频等这一类的展示

类的活动时，在手机端仅仅只是显示一个提示，“请注意观看大屏幕”，学生不能

操作任何东西，这样就保证了学生的注意力总是在课堂的内容上，总是在跟着老

师的节奏进行。 

下面来看一下具体的过程。 

学生首先打开微信，通过智慧课堂点击进入，如果有一门课正在授课，那么

在首页上他能直接看到正在授课的这门课程，直接点击进入即可。 



 

 

 

点击进入课程以后，学生的手机上将会显示跟老师当前正在讲授进行的活动

所对应的界面。如果老师正在进行的是 PPT、视频、文档等内容展示类的活动，

那么学生在手机上看到的就只有“请注意观看大屏幕”的提示。如果老师正在进行

的是一句话问答、抢答、展示墙、调查等互动类的活动，那么学生在手机上看到

的就是内容展示和互动操作。 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

在互动活动中，学生可通过输入内容、拍照上传图片、点击抢答按钮、勾选

题目等各种丰富的形式来完成教学互动。 

 

2. 课堂签到 

当老师发起签到后，在页面顶部将会自动出现签到的提示，点击签到按钮，

即可进入到签到的页面中。在签到页面输入签到码即可完成签到，签到成功后将

会自动跳转回到教学互动的页面。 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

3. 课堂评价 

当课程结束，老师点击“下课”操作后，学生在手机上将自动转到评价页面，学

生可及时对本次授课做出评价。 



 

 

 

 

4. 课前预习和课后复习 

学生除了在课堂上用手机微信参与互动、进行学习以外，在课前、课后主要

可以通过电脑和手机来进行课前的预习学习和课后的复习学习。根据老师布置的

任务内容，逐个来完成。 

通过点击学校首页的“智慧课堂”，即可进入到智慧课堂的首页，点击顶部导

航中的“我的学习”，即可进入到“我”的在学课程列表，在这里显示的是所有由学



 

 

校教务处指定的、本学期“我”在学的所有专业课程。 

在这里，可以看到每个课程的当前授课进度，上一次课有几个课后任务，“我”

有几个没有完成，下一次课有几个课前任务，“我”有几个没有完成。点击“所有课

次”，能够查看这门课的所有课次，包括标题和授课状态，点击某个课次，即可

进入该课次的浏览页面。 

 

进入到课次页面以后，如果是已经上过课的课次，学生能够完整的回顾整个

课次的所有内容，如果老师布置有课后任务，那么学生可以去完成课后任务。如

果是还没有上课的课次，则学生只能看到它的课前任务，而无法查看它的课中、

课后部分。 



 

 

 

 

5. 课堂报告 

学生能够查看自己在这门课当中的整体表现，也能查看自己在某次课当中的

具体的课堂报告，以帮助他更好的促进学习。 

 



 

 

 

 

6. 我的积分 

学生在整个教学过程当中所获得的积分都会记录下来，他自己也能通过手机

微信端能看到自己所有的积分历史情况。 



 

 

 

7. 学校圈 

学校圈是同学们相互交流、讨论的空间，同学们可以围绕一个主题，类似百

度贴吧那样，创建各自的小组，然后在小组里面进行充分的讨论。 

学校圈支持发帖、回帖、精华、置顶等各种常见的操作。 



 

 

 


